Требования к макетам рекламного производства                        «CMYK print»

	                  Уважаемы заказчики, мы ценим Вас, ваше время!
	 

	Убедительная просьба ознакомиться внимательно с каждым пунктом наших требований к макетам. Мы составили эти инструкции для того, что бы вы получили желаемое качество полиграфической продукции. Если Вам показались эти требования сложными, либо нет времени подробно прочесть, мы можем это сделать за Вас (оплачиваемая услуга)

 1. Требования, которые необходимы для качественного выполнения Вашего заказа.
Прием любого макета начинается с предоставленной распечатки. Желательна цветная (не путать с цветопробой!), но нет никаких проблем, если она черно-белая. Требования по ней:

1. это должна быть последняя версия макета без правок и из того файла, который сдается  (в случае с программами верстки: сдается файл *.pdf - следовательно, именно этот файл и должен быть распечатан, а не сама верстка); 

2. РАСПЕЧАТКУ НЕЛЬЗЯ ВПИСЫВАТЬ В СТРАНИЦУ!!! Даже если не всё помещается в печатную область вашего принтера - всё равно не вписывать в область ни в коем случае! 

3. распечатка должна быть предоставлена в том порядке, как должно выглядеть готовое изделие (листов в 2 раза меньше, чем страниц; страницы располагаются в соответствующем порядке); 

4. если речь идет о последующем креплении изделия "на скобу", то количество страниц должно быть кратно 4; 

5. если на каких-то страницах отсутствует нумерация, то их следует подписать вручную; 

6. на каждой странице должна быть подпись заказчика. 
2. Общие требования к макетам:
Огромная просьба к дизайнерам: создавая макет, придерживайтесь логики.

1. Ни один элемент не нужно оставлять вне текущего печатного листа. 

2. Макет не должен напоминать фразу из анекдота "А вот и маечка нашлась"! Т. е., под картинкой, которая должна быть напечатана не должно быть еще 15 других картинок в качестве "вариантов для заказчика". 

3. Разрешение картинок не нужно задирать выше 300 точек на дюйм (кроме случаев, оговоренных далее). Смысла в этом не больше, чем в покупке обуви на 3 размера больше: "больше" - не значит "лучше"!  

4. Оставлять 237 направляющих в макете является проявлением дурного тона. Причем, убрать галку "показать направляющие" - не значит избавиться от них. 

5. Не нужно ставить ни каких регистрационных меток. 

6. Не нужно делать спуски (раскладывать изделия на листе). Откуда Вы знаете, на бумаге какого формата будет печататься Ваше изделие? Даже если Вам об этом сказали, все равно не нужно делать спуски. 

7. И напоследок. Дизайнеры всех стран! Группируйте! 

 3. Форматы, в которых принимаются оригинал-макеты:
1. PDF, версия не выше 1.3 (наилучший вариант подготовки макета).
Одно изделие - один файл. 

. 

2. TIFF, 300 dpi (в случае необходимости растрирования мелкого текста -600 dpi). Одна сторона изделия - один файл. 

3. Имена сдаваемых файлов должны быть выполнены латиницей. 

Форматы, в которых НЕ принимаются оригинал-макеты: txt, doc, xls, avi, bmp, gif, jpeg, png, ai, eps, ps, qxd, pmd, pm65, indd.
Остальные форматы могут быть приняты только после заблаговременного согласования 

 4. Цветовое пространство.
При  печати применяется только CMYK, если речь идет не о пантонах.
Не допускается использование пантонов, если изделие печатается в 4 краски (триадой).
Черный цвет имеет следующие составляющие: С 0, М 0, Y 0, К100.
Глубокий черный состоит из: С 60, М 40, Y 40, К100. Максимально допустимая сумма красок (total inc limit) не должна превышать 240%.
Если битовое изображение черно-белое, то оно должно быть в режиме grayscale.
5. При подготовке (но не сдаче) макета в любой программе верстки:
Все цветные растровые изображения перед заверстыванием их в полосу должны быть сохранены как CMYK (не оставляйте их в RGB и DUOTONE, также записать их необходимо без ICC профилей). Все черно-белые растровые изображения должны быть сохранены как grayscale. Все штриховые изображения должны быть сохранены как bitmap с разрешением от 600 до 1200 dpi. Допустимыми форматами файлов являются TIFF или PDF. Лишние альфа-каналы и пути должны быть удалены. Имена внедряемых файлов должны быть выполнены латиницей.

Ни в коем случае не допускается масштабирование, поворот, кадрирование помещенных в верстку изображений.
Любая модификация растровых объектов должна производиться в растровом редакторе.
Любая модификация векторных объектов должна производиться в векторном редакторе.

 6. Для изготовления макета в Adobe Photoshop:
1. файл в цветовой модели CMYK; 

2. все слои слиты; 

3. разрешение 300 dpi; 

4. без альфа-каналов; 

5. без путей; 

6. без профайлов (все профайлы по умолчанию игнорируются, в результате на отпечатанном изделии вы будете видеть совсем не те цвета, которые предполагались). 
 7. Для изготовления макета в Corel DRAW:
1. Ни один объект не должен содержать каких-либо эффектов, как то: envelope, perspective, blend, vector extrude, contour, lens, power clip, bitmap color mask, transparency, distortion, drop shadow, rollover. 

2. Никаких клонов (Clone). 

3. Слои трогать крайне не рекомендуется. Применение Мастер-слоя крайне нежелательно. То, что Corel создает по умолчанию - это и есть правильно. 

4. Помещенный растр должен быть не менее 300 dpi (если есть необходимость растрировать мелкий текст, то тогда 600 dpi). 

5. Все шрифты должны быть конвертированы в кривые. 

6. Толщина контуров должна быть не менее 0,1 мм, т. е. толщина hairline (волосяная линия) нежелательна, т. к. на лазерном или струйном принтере такая линия будет казаться значительно толще, чем она есть на самом деле. Слишком большие контуры (более 2 мм) следует преобразовывать в объекты. 

7. Нельзя использовать растровые и пост-скриптовые (текстурные) заливки. 

8. Ни один (!!!) объект не должен быть заблокирован (lock object). На всякий случай то же самое стоит сказать про атрибут "непечатный";-). 

9. "Overprint". Если он нужен на black, то его прописывать не нужно. Эта функция присваивается автоматически на стадии риповки, а проверке макета она мешает. Соответственно, если overprint недопустим на black ни в коем случае, об этом необходимо предупредить заранее. Также нужно понимать, что влечет за собой применение этого атрибута на других цветах, в том числе на белом. 

10. Этот пункт чрезвычайно критичен. Помещаемый растр должен быть без прозрачностей, т. е., только *.tiff без прозрачностей. Ни в коем случае нельзя импортировать *.psd. 

11. Количество точек на одну кривую не должно превышать 1000. 

12. Рекомендуется после сохранения из-под высшей версии открывать макет в 9-й, так как при попадании в макет некоторых объектов в высшей версии они выглядят так, а в 9-й иначе. 

8 . При сдаче макета не являются аргументом следующие фразы:
1. Этого все равно не будет видно на печати. 

2. Вы это уже печатали. 

3. А нам такое принесли. 


